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Autdmatas celulares: antecedentes de
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Repetimos con
“e4”, “f5" y "e6” la
secuencia, para
saber si “e5” los
contagio; luego lo
indicamos en la
cuadricula. Asi
terminamos el
primer paso de
tiempo.

UADE (%)

i Aplicacion AC: 4° Paso
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Tras finalizar el
cuarto paso de
tiempo, comienza a
manifestarse una
tendencia hacia el
sur de propagacion
de la enfermedad,
debido a su mayor
probabilidad.




Temas importantes para entender la |A

Autdmatas celulares

Redes neuronales: tratan de representar el conocimiento inspirandose en la
estructura neuronal del cerebro. Parten de un modelo matemdadtico de
neurona artificial que las interconectan en una red.

Sistemas expertos: basados en que el desarrollador del sistema debe extraer
| conocimiento de expertos en determinado tema para programarlo
explicitamente en un computador.

Algoritmos genéticos: son algoritmos de optimizacion, busqueda y
aprendizaje inspirados en los procesos de evolucion natural y genética.

Los SE representan el conocimiento mediante simbolos y es apropiado
cuando es posible extraer un conjunto de reglas y normas. Al contrario las
redes neuronales no tienen el conocimiento programado en forma directa
en la red, sino que se adquiere a partir de ejemplos por medio de un
algoritmo de aprendizaje



Sistema experto con reglas y juegos, algoritmos
genéticos para tener las mejores jugadas y una red

neuronal para analizar y seleccionar la estrategia

En 1997 el programa de
computadora Deep blue,
desarrollado por IBM le
INfligio a Kasparov una ajustada
pero psicologicamente aplastante

derrota bajo los
reflectores de la atencion mundial

https://www.cronista.com/financialtimes/Jaque-
mate-Kasparov-se-rinde-ante-la-inteligencia-
artificial-20170529-0003.html




1999

®» Agente inteligente: entidad que
funciona de forma confinua y
autdnoma en un entorno en el que se
desarrollan otros procesos y existen otros
agentes.

Enrique Bonsén
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» Fiemplo: gestion del correo electronico

» Estudio de prediccion de crisis
empresariales

» Defeccion de fraude en tarjetas de
crédito con redes neuronales




» | g |A Generativa (IAGen) es una rama de
la |A que se enfoca en la creacion de
contenido original a partir de datos
existentes. Se las llama tecnologias
generativas justamente por su capacidad
para elaborar productos nuevos a partir
de determinadas instrucciones, llamadas
“prompts’ que se llevan a cabo en
formato conversacional a fravées de un
chat. La irrupcion de estas tecnologias
disruptivas ha generado controversias y
resistencias.




5Cudl elegimos®

Chat GPT

» Chat GPT Es una
plataforma de |A
desarrollada por la
empresa OpenAl, sus siglas
(en inglés) significan
Generative Pretfrained
Transformer. Tiene una
version gratuita, ChatGPT
3.5 y una de suscripcion
paga, ChatGPT 4.

Gemini
creado por Google, su modelo
de lenguaje estd basado en ofra
tecnologia llamada PaLM2. Es de
uso gratuito y estd conectado
constantemente a Internet por lo
que puede brindar siempre
informacion actualizada. Se le
pueden realizar los pedidos por
escritfo, o por audio y fambién es
posible subirle imagenes y
hacerle preguntas sobre ella



Yo prefiero....

COPILOT Perplexity

» [s el de Microsoft, estd incluido en el » También es un sistema de IAGen
buscador de Microsoft Edge (pero se conversacional. Permite al usuario
puede acceder desde otros hacer preguntas y obtener respuestas
navegadores) en sus comienzos se precisas y actualizadas, vinculadas a
llamoé Bing Chat, pero finalmente se fuentes confiables. Su caracteristica
cambid Copilot. El sistema de IA fue diferencial es que junto con la
desarrollado junto a OpenAl (los respuesta presenta las fuentes de
mismos desarrolladores de ChatGPT) donde provienen la informacion que
Utiliza la version GPT-4, la misma brinda. Es gratuito y no requiere
version que usa ChatGPT Plus, por lo registro. Si bien sus menus y textos de
que es una de las mejores alternativas la web estdn en inglés, se le pueden
para usar GPT-4 gratis. Otra de las hacer preguntas en espanol sus
caracteristicas es que permite hablar respuestas serdn en ese idioma.

con su chatbot en lugar de escribir las
consultas.




Una formula posible para elaborar un
prompt es la siguiente:

» Rol: Es el lugar en el que debe posicionarse la |A para generar el contenido. Es
como queremos que actue el chat. Por ejemplo “Sos un docente de quimica
de primer ano de la carrera de Biotecnologia”.

» |nstruccion o tarea: El producto concreto que queremos obtener. Por ejemplo
“podes realizar una evaluacion diagnostica de 3 preguntas abiertas y 3
cerradas, sobre determinado tema”.

» Contexto: definir quiénes serdn los receptores del contenido, nivel de estudios,
edad, etc. En qué contexto se realizard esa evaluacion, con qué objetivos, etfc.
Por ejemplo: “destinada a estudiantes de x ano de x carrerq, para recolectar
informacion sobre sus conocimientos previos sobre x tema”

» Formato: Es especificar en qué forma queremos que produzca el contenido:
un examen de opcion multiple, cantidad de opciones, cantidad de preguntas,
de preguntas abiertas y cerradas, una tabla, un examen de opcion multiple,
preguntas abiertas (especificar cudntas, de qué fipo




Actividades educativas
con |A

1- Entrevista a personajes historicos:
https://hablaconlahistoria.es/personajes/max-weber/

2- Oponente socratico: el alumno adopta una postura y la IA otra
3- Companero de estudios: que le pidan al chat que les corrija los errores
4- Profesor particular: pedir a la IA que le explique un ejercicio

5- Simulador de exdmenes

6- Fiscalizador de |A: para estudiantes mdas avanzados donde se
puede evaluar ala A

/- Motor de posibilidades: se repite la consulta o se ven alternativas
con “Regenerar respuesta”

8- Simulador o roll playing: usado mds en prdacticas de idioma

9- Coach de la |A: los estudiantes aplican sus conocimientos al
generar prompt



https://hablaconlahistoria.es/personajes/max-weber/

Aplicaciones en Ciencias Econdmicas

Automatizacion de tareas repetitivas: entrada de datos

conciliaciones de cuentas
clasificacion de cuentas
generacion de informes financieros

Optimizacion de procesos: y que se reducen errores por el reemplazo
de lo manual

Prediccion financiera con modelos predictivos que mejoran las
decisiones sobre inversiones, presupuestos y estrategias financieras

Auditorias: los algoritmos pueden analizar grandes volumenes de
datos para identificar patrones sospechosos o transacciones inusuales




Desafios y consideraciones éticas

» Para las empresas: La confidencialidad de los datos y la seguridad son
preocupacion importante. Se deben respetar las normativas de privacidad

» Enla educacién: El plagio no es tan sencillo de detectar, como podia ocurrir con
el “copiary pegar” de las paginas de internet. Ya que, al tratarse de contenido
"original”, no es facil identificar si los autores son los estudiantes o la IAGen.
Surgieron, luego, herramientas, capaces de detectar textos redactados con |A,
que podrian ser Utiles para los docentes, pero no son del fodo confiables. Algunas
de ellas son Quillbot.com, que es gratuita, GPTZero(que permite testear
gratuitamente hasta 5000 caracteres) o AlDetector (con el que se pueden
analizar sélo 3 textos al mes de manera gratuita)

» Responsabilidad ética de las maquinas inteligentes:

1-Teoria de la responsabilidad indirecta: las maquinas carecen de conciencia vy libre
albedrio. Responsabilidad de: disenadores y programadores, de operadores, de
reguladores...

2- Teoria de la Agencia Moral Artificial: conciencia, autonomia, capacidad para
actuar, comprension




Dudase
grudenmonica@gmail.com
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